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PPPiiisssttteeennnrrraaauuupppeeennn   SSSiiimmmuuulllaaatttooorrr   222000111111   

KKKuuurrrzzzaaannnllleeeiiitttuuunnnggg   

Zum Spiel 
Jeder kennt sie und ohne diese monströsen Fahrzeuge könnte kein Skifahrer die weiße Pracht 

genießen. Kein Abhang ist zu steil, keine Schneewehe zu hoch. Als Fahrer eines solchen Gefährts ist 

man im Pistenraupen Simulator 2011 - Multiplayer Edition für die Qualität der Pisten in einem 

riesigen Skigebiet zuständig. 

Jeden Tag strömen Menschenmassen auf die Gipfel der Berge und wollen auf perfekten Abfahrten 

ins Tal wedeln. Es liegt in der Verantwortung des Spielers ihnen diesen Wunsch zu erfüllen. Zu 

diesem Zweck steuert  man Pistenraupen  in verschiedener Größe und jetzt auch erstmals die 

Schneefräse und hältst so die Zubringerstraßen schneefrei.  

Unterschiedlich starker Schneefall oder starke Winde machen es nicht gerade leichter, diese Arbeit 

durchzuführen. Es heißt also rein in die Pistenraupe und los geht die Fahrt. Ob bei Tag oder bei Nacht 

die Piste muss präpariert sein, wenn die ersten Winterurlauber eintreffen.  

 

Updates / Spielerweiterungen 
Dieses Spiel verfügt über eine Auto-Update-Funktion. Beim Starten prüft das Spiel bei bestehender 

Internetverbindung, ob es neue Elemente oder Verbesserungen gibt. Diese können dann direkt 

installiert werden. Alternativ kann eine Updatedatei von unserer Webseite www.uieg.de geladen 

werden und so auch auf PCs installiert werden, die über keine aktive Internetverbindung verfügen. 

Diese Updatedatei kann z.B. über einen USB-Stick oder eine gebrannte CD weitergegeben werden. 

Wir entwickeln dieses Spiel laufend weiter, verbessern und erweitern es. Daher legen wir Dir ans 

Herz, sämtliche Updates zu installieren, um immer auf dem aktuellen Stand zu sein. Natürlich werden 

neben Erweiterungen auf diesem Weg auch bekannte Fehler behoben. 

Hast Du die automatische Überprüfung auf Neuheiten ausgeschaltet, so kann diese manuell aus dem 

Startmenü unter dem Punkt „Aktualisierung“ -> „Jetzt aktualisieren“ jederzeit durchgeführt werden. 
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Hilfe und Support 
Haben Sie Fragen zu diesem Produkt, so haben Sie folgende Möglichkeiten, mit uns in Kontakt zu 

treten: 

1.) Endkundensupport der UIG GmbH per E-Mail: support@uieg.de 

2.) Über das Internet unter www.uieg.de mit Support und FAQ-Bereich 

3.) Telefonisch unter 01805-908088 (14 Cent/Min. dt. Festnetz - abweichend Mobil) 

Installation & Deinstallation 

Installation: 

Diese CD-ROM verfügt über eine Autostart-Funktion, welche automatisch das Startmenü aufruft. 

Sollten Sie die Autostart-Funktion deaktiviert haben, so verfahren Sie bitte wie folgt: 

Legen Sie die CD-ROM "Pistenraupen Simulator 2011" in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein.  

Windows 2000 / XP: Klicken Sie auf (Start), (Ausführen) und geben Sie "D:\Start.exe" ein. Klicken Sie 

anschließend auf (OK). 

Windows Vista / 7: Klicken Sie unten links auf das Windows-Logo und geben Sie in dem weißen Feld 

"D:\Start.exe" ein. Drücken Sie dann die Eingabetaste.  

"D:" müssen Sie evtl. durch den für Ihr CD-ROM-Laufwerk gültigen Laufwerkbuchstaben ersetzen. Die 

Installation startet nun. Folgen Sie den weiteren Anweisungen der Installationsroutine. 

SPIEL STARTEN 

Klicken Sie zum Start des Spieles im Startmenü von Windows auf "Snowcat Simulator 2011" und 

starten Sie dann das Spiel durch klicken auf "Snowcat Simulator". 

Wird das Spiel mit den Minimaleinstellungen aus dem Startmenü unter "Spezial" ausgeführt, kommt 

eine alternative Rendertechnik zum Einsatz, die das Spiel auf vielen älteren oder 

leistungsschwächeren Grafikkarten ebenfalls lauffähig macht. Diese neue Render-Engine wird für die 

Detailstufen 0 und 1 automatisch verwendet. 

Deinstallation: 

Klicken Sie unter Windows 2000 / XP auf (Start) / (Programme) bzw. unter Windows Vista / 7 auf das 

Windows-Symbol / (Alle Programme) und dann auf (Snowcat Simulator 2011). Klicken Sie nun auf das 

Icon "Snowcat Simulator 2011 entfernen" und befolgen Sie anschließend die Anweisungen der 

Deinstallationsroutine. 

Spieler 
Du kannst verschiedene Profile für mehrere Personen verwalten. Klicke dazu im Hauptmenü auf 

„Spiel laden“ und dann auf „Profile“. Wähle hier das entsprechende Profil aus, lege ein neues an oder 

lösche ein Vorhandenes. Hier siehst Du auch detailierte Infos über den Erfolg des jeweiligen Spielers. 
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Achte beim Start darauf, dass der richtige Spieler ausgewählt ist – der aktuell gewählte Spieler wird 

unten links angezeigt! 

Optionen 
Hier können Einstellungen für die Darstellung, 

den Sound sowie der Bedienung 

vorgenommen werden. Unter den 

Videoeinstellungen können Sie auch 

Auflösungen für verschiedene Monitorgrößen 

wählen – es stehen hier z.B. Auflösungen für 

Monitore in 4:3, 16:9 oder auch 16:10 zur 

Verfügung. Sollten also z.B. die Räder verzerrt 

und nicht rund sein, so können Sie dies hier 

korrigieren. 

Sollte das Spiel nur sehr langsam ablaufen, stellen Sie bitte hier die Auflösung auf einen niedrigeren 

Wert und reduzieren Sie auch den Detaillevel. 

Grundlagen 

Kamerasteuerung: Bewege die Kamera mit der Maus, während du die rechte Maustaste gedrückt 

hältst. Verwende das Mausrad, um den Zoom zu verändern. 

 

(ESC)  Durch drücken der Escapetaste gelangst Du in das Hauptmenü. 
 

Tanken Die Farzeuge verbrauchen Treibstoff.  In der Nähe der Talstation befindet sich ein 

Tanklager. Um sich wieder mit Diesel zu versorgen, fahren nahe an diesen Tank heran 

und der Füllvorgang beginnt automatisch. 

Die Level 
Die verschiedenen Spielstufen können nacheinander freigespielt werden. Teilweise werden die 

Aufgaben mit der kleinen und teils mit einer der großen Pistenraupen, bzw. mit der Schneefräse 

absolviert. Es stehen verschiedene Zusätze 

bereit, um so neben dem Spuren von Loipen 

oder dem Präparieren der Pisten auch 

Schneekanonen zu befördern oder 

Versorgungsschlitten zu ziehen. Am oberen 

Rand wird angezeigt, was aktuell zu tun ist. Bei 

Spielstufen, in welchen Flächen zu präparieren 

sind, siehst Du eine entsprechende 

Prozentanzeige. Hast du ein Level gemeistert, so 

startet der nächste Auftrag. Jede erreichte 

Spielstufe kann später auch direkt über das Spielerprofil angewählt werden. 
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Der Ablauf 
Du startest in der Garage der Talstation. Hier stehen Deine Pistenfahrzeuge und diverse Zusätze. Je 

nach Missionsaufgabe muss zuerst der geforderte Zusatz angebaut werden. Ein gelber Punkt zeigt an, 

wohin gefahren werden muss. Sobald die Pistenraupe in der Nähe des Gerätes ist, erscheinen ein 

roter und ein grüner Punkt. Sind diese nahe genug, kann mit der Taste Q der Zusatz angebaut 

werden. Nun erscheint ein neuer gelber Punkt, der die Richtung zur nächsten Teilaufgabe weist. Ist 

die komplette Mission erfüllt, ertönt ein Glocke und oben links wird die nächste Aufgabe 

eingeblendet. Um nun die Pistenraupe zu wechseln, drücke die Taste V. Mit jedem Klick auf V 

wechselst Du ein Fahrzeug weiter. 

Die Wetterverhältnisse ändern sich von Level zu Level und es wird langsam Nacht und wieder Tag. 

Tastaturbelegung 
Dies sind die im Spiel verwendeten. Es gibt 3 Kameras, die über F4, F5 und F6 aktiviert werden. 

Allgemein: 

- ESC     zum Menü 

- WSAD und Pfeiltasten  Fahrzeug steuern 

- LEERTASTE     Handbremse 

- 1     Tempomat Niedrige Geschwindigkeit (Gang 1) 

- 2     Tempomat Mittlere Geschwindigkeit (Gang 2) 

- 3     Tempomat Höchste Geschwindigkeit (Gang 3) 

- C     Senken und Heben des Frontschildes 

- K     Scheibenwischer an/aus (wo möglich) 

- Q     Ankoppeln (wo erlaubt) 

- R     Frontzusatz abnehmen (wo erlaubt) 

- T     Heckzusatz abnehmen (wo erlaubt) 

- X     Zusatz aktivieren (wo erlaubt) 

- V     Fahrzeug wechseln 

- F     Licht an/aus 

- U     Kraftstoff zu nahem Fahrzeug pumpen (wo erlaubt) 

- CTRL (oder Strg)   Schaltet zwischen Außenansicht & Cockpitmodus um 

- F1     Hilfe einblenden 

- F9     Chat ein/aus (nur in einem Multiplayer-Spiel) 
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Mehspielermodus 
Du kannst mit Freunden übers Internet oder im LAN gemeinsam spielen. Wähle den Punkt 

Multiplayer im Hauptmenü, um eine Mehrspieler-Partie zu erstellen oder einem bereits laufenden 

Spiel beizutreten. 

Server erstellen 

Du kannst hier ein Spiel erstellen, dem dann andere Spieler beitreten können. Die Verbindung wird 

über das Internet hergestellt oder aber im lokalen Netzwerk. Der Server läuft dabei immer auf dem 

Erstellungs-PC, also nicht auf einem Gameserver im Internet. Wenn Du zuvor einen Spielstand 

geladen hast und dann ein Netzwerkspiel startest, könnt Ihr kooperativ an dieser Stelle 

weiterspielen. Wenn Du ein Passwort vergeben möchtest, kann dies hier ebenfalls erfolgen. 

Teilnehmen 

Wähle diesen Punkt, um einem 

bereits laufenden Server 

beizutreten. Du erhältst eine 

Auflistung momentan laufender 

Internet- oder LAN-Spiele. Durch 

einen Klick auf „Beitreten“ stellst 

Du die Verbindung zum Server her. 

Wurde ein Passwort vergeben, 

wird dies zuvor abgefragt. 

Sofortnachrichten 

Um sich mit den Spielern zu unterhalten, kannst Du mit der Taste F9 einen Chat aufrufen und somit 

den Mitspielern Textnachrichten zukommen lassen. 

Systemvoraussetzungen 
Minimale Systemvoraussetzungen: 

Betriebssystem: Windows© XP / Vista / 7 

Prozessor: Pentium© / AMD© Prozessor mit 2 GHz 

Arbeitsspeicher: 1 GB RAM 

Laufwerk: 8 x CD/DVD-ROM 

Festplatte: mindestens 750 MB freier Speicherplatz 16-Bit-

Soundkarte 

Grafikkarte: Geforce© 6800 Serie / ATI© X1600, S3 C, 

430GT (min. 256 MB VRAM) oder höher, Shader Modell 2.0 

Empfohlene Systemvoraussetzungen: 

Betriebssystem: Windows© XP / Vista / 7 

Prozessor: Pentium© / AMD© Prozessor mit 3 GHz 

Arbeitsspeicher: 2 GB RAM 

Laufwerk: 8 x CD/DVD-ROM 

Festplatte: mindestens 750 MB freier Speicherplatz 16-Bit-

Soundkarte 

Grafikkarte: Geforce© GTX Serie / ATI© HD Serie 512 MB 

VRAM oder höher, Shader Modell 3.0 

 

Kontakt 
UIG GmbH – Knöbelstr. 14 – 80538 München 

Web:   www.uieg.de 

Support: support@uieg.de
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